NYARI GYEREKEGYETEM

2025. julius 07-11.
(személyes jelenlét)

JELENTKEZESI HATARIDO: 2025. méjus 31.
TERVEZETT HELYSZIN:  Obudai Egyetem - Neumann J&nos Informatikai
Kar (1034 Budapest, Bécsi ut 96/B)

KOROSZTALY: 10-14 év, betoltott 10. év alatt vagy 15. év folott
kulon egyeztetes szlkséges.

TABOR DIiJA: 70.000 Ft (brutto)

ETKEZES: Ebéd, uzsonna + italfogyasztas

SZERVEZO: Obudai Egyetem STEM Iroda

TABORVEZETO: Marton Zoltan

TABOR ROVID LEIRASA:

A tabor soran a résztvevok megismerkedhetnek a programozas alapjaival, a programok
felépitésével és azok megtervezésének [épéseivel a Minecraft vildgan belul. A k6zéppontban a
ComputerCraft modifikacié all, amely lehetdvé teszi a jatékbeli ,voroskd” rendszerek vezérlését a
Lua programnyelven keresztul. A Lua egy konnyen tanulhat6 szkriptnyelv, amely egyszerlsége
révén idealis a programozas alapjainak elsajatitasahoz, ugyanakkor arra is alkalmas, hogy
Osszetett rendszerek is megvalosithatdk legyenek vele. A LUA nyelv jatékos elsajatitdsa azoknak is
hasznos lehet, akik gondolkoznak Roblox palyak fejlesztésén, hiszen az is ezt a nyelvet hasznalja.
A résztvevdk Visual Studio Code segitségével sajatithatjak el a programozas alapjait, amely az
egyik legelterjedtebb és ingyenesen elérhetd fejleszt6kdrnyezet. A tabor célja, hogy a jelentkezdk
fejlesszék akadémiai készségeiket (példaul problémamegoldas, analitikus és logikus
gondolkodas, rendszerszemlélet) és finom készségeiket (példaul kreativitas, dnbizalom,
koncentracid). Emellett betekintést nyerhetnek az Obudai Egyetem életébe és mindennapjaiba.

MISSZIO:

A tabor célja, hogy a résztvevok elsajatitsak a programozas alapjait, megismerkedjenek az ipari
automatizalas alapelveivel, és valos problémak megoldasan keresztul betekintést nyerjenek a
programozoék vilagaba.
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